Aufgaben

Entwicklung einer KI-App zur

INFORMATIK

Bildgenerierung mit dem MIT App Inventor

LENNARD DORST - PEER STECHERT

Neben ChatGPT als prominentem Vertreter von Kiinstlicher Intelligenz (KI) gibt es auch zahlreiche KI-Modelle zur Generierung
von Bildern. In dieser Aufgabe wird mit dem MIT App Inventor eine kleine App erstellt, die Bilder generiert: In der App wird eine
Beschreibung (Prompt) angegeben. Daraufhin wird ein Workflow bei einer KI-API gestartet, die extern ein Bild generiert, das

anschlieBend in der App angezeigt wird (Abb. 1).
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Abb. 1. Die fertige App (mittels Al Companion App)
liefert zu einem Prompt ein futuristisches Bild
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Hinweis: Der API-Aufruf (Application Programming Interface) erfolgt
tiber LeapML (https://www.tryleap.ai/). Fiir LeapML ist eine Anmel-
dung erforderlich, so dass die Lehrperson aus Datenschutzgriinden
ggf. Konten fir die Schiler/innen anlegen muss.

1. Erstelle ein Konto bei www.tryleap.ai. Erstelle einen einfachen
Workflow, importiere unter ,,Settings* die in der online-Erganzung
verfligbare json-Datei und gehe auf ,,publish (Basis ist das
allgemeine Workflow-Template ,,Fast Image Generation®).
Speichere die Workflow-1D und generiere den API-Key.

2. Melde dich beim MIT App Inventor an und erstelle ein neues Projekt.

3. Fuge eine TextBox hinzu, in der der Benutzer den Prompt als
Input eingeben kann.

4. Fuge einen Button hinzu, der gedriickt werden kann, um die
Bild-Generierung zu starten.

5. Informiere dich im Netz iiber die Funktionsweise der Web-Kom-
ponente. Fiige sie zweimal, mit den Namen ,,postRequest“ und
»getRequest“, als ,,non-visible components* der App hinzu.
Informiere dich auBerdem liber die Funktionsweise der LeapAPI:
https://docs.tryleap.ai/

6. Erstelle eine Funktion (Abb. 2), die aufgerufen wird, wenn der
Button angewahlt wird (Abb. 3). Der Prompt-Parameter wird
durch das Input-Feld erfasst.

Header und JSON-Body sind zwei verschiedene Felder, die an die
API gesendet werden konnen. Im Header befinden sich Informa-
tionen iiber die erwartete Rickgabe (z.B. Content-Type) und
Autorisierung. Im JSON-Body befinden sich genaue Anweisungen
an die API, in diesem Fall auch der Prompt und die Workflow-ID.
Spater wird auBerhalb, nach dem ,,runWorkflow*“-Procedere, der
Timer gestartet.

7. Erstelle ein Event (Abb. 4), das aufgerufen wird, wenn die
POST-Anfrage eine Antwort und einen Status zuriickgegeben
hat. Die POST-Anfrage wird uns eine ID des Runs geben, lber
die spater die Outputs des Workflows gespeichert werden.

8. Fiige der App die clock als ,,non-visible component* hinzu und
erstelle eine Funktion, welche, iiber einen ,, Timer-Baustein“,
jede Sekunde eine Anfrage versendet, um zu schauen, ob der
Workflow ein Ergebnis hat. Diese wird in Abb. 5 ,,pollimage“
genannt.

9. Erstelle eine Funktion, um das Bild herunterzuladen, und es in
der App anzuzeigen (Abb. 6)

10. Teste die App, indem du als Prompt unterschiedliche
Beschreibungen eingibst und auf den Button klickst, um
das generierte Bild anzuzeigen.
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Definieren des ,X-API-Key" Headers um
erfolgreich bei der API eine Anfrage zu
erstellen.

call .PostText

text (2] join (&) join

(%] join

(&) join

Abb. 2. Funktion runWorkflow mit postRequest

Sobald der Knopf gedriickt wurde, wird
der Workflow gestartet und mit der

when [EMEED .Click ,Prompt” versorgt.
<o BEETN runWorkflow ~

prompt

bl

Abb. 3. Event zum Aufruf der runWorkflow-Funktion

Wir speichern die JSON-Ausgabe in einer
o o _GotText Liste der Variable ,Response”

-1 global response - K1)

jsonText |

+ 18 responseContent ~
'8 global run_id ~ () get value for key “@©
in dictionary | ' (=14 global response ~

orifnotfound [ “EE)"
Al Text ~ MGME -8 responseContent ~ |

Die Liste beinhaltet auch die ID des

Workflow runs. Wir setzen diese auch als
Variable

Abb. 4. Event, wenn die POST-Anfrage eine Antwort und einen Status zuriickgegeben hat.
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Aufgaben / Besprechungen

Sobald unser Timer abgelaufen ist, wird
die Funktion aufgerufen. Das wird im
when Timer Programmieren auch ,Polling" genannt.

Setzen der Web-Schnittstelle um den
Status des direkten Runs zu bekommen.

(%] join
get

to I (@) makealist | (&) make alist
make a list

make a list ntent-type & Auch hier verwenden wir die gewdhnten
»Header"

call :
—

Abb. 5. Funktion polllmage mit Timer-Baustein

Ausfiihren des Prozederes, sollte unsere
GET-Anfrage erfolgreich sein.

when [TGI:TC5ES Cotext
do

De-coding der Antwort von LeapAl ven
einem JSON-Object in eine Liste
Label - :
set to  call FEELIGLES -JsonTextDecodeWithDictionaries
jsonText [ get
okl ‘ ; . e - .
(o get value for key (=]
- 3 - £ Abfrage, ob der ,Status” der Anfrage
in dictionary I get auf einen erfolg hindeutet
T RN output nat found & I
V- S Outputimage ~ o getvalue for key
in dictionary (i selectlistitem list get value for key
in dictionary get value for key
in dictionary get value for key
in dictionary ( get
or if not found & output not found i
or if not found

or if not found

or if not found o i Die URL des 1. Bildes des Outputs wird als
Photo gesetzt.

Abb. 6. Event, um eines der generierten Bilder anzuzeigen.

Wie bei allen Aufgaben sind Losungs- und Bearbeitungshinweise zu dieser Aufgabe fiir MNU-Mitglieder mit

im internen Bereich der MNU-Homepage zum Download bereitgestellt. www.mnu.de
ganzung
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