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M3.4 Schriftlicher Test 
https://www.canonlab.org/scratch-encore  

 

Übersetzt und bearbeitet von Peer Stechert (Stand: 16.08.21) 
https://berufsinformatik.de/scratch/ 

Animationen: Schriftlicher Test  
Voraussagen: Verwende dieses Skript von einer laufenden Figur, um die nächsten drei Fragen zu 
beantworten! 

  
1. Welche Aktionen werden in diesem Skript wiederholt? 
 

 
 

 
2. Was könntest du ändern, damit die Figur sich schneller bewegt?  
 

 
 

 
 
 

3. Wie würdest du dieses Skript ändern, wenn du möchtest, dass die Figur an einer Stelle animiert wird?  
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Fehlersuche: Hilfe! Irgendwas stimmt mit meinem Code nicht.  

 
4. Wie oft wechselt die Figur das Kostüm?  
 
 

 
 
5. Schreibe das Skript so um, dass die Figur genau 3 Kostümwechsel durchführt. 

 
 
 
 
 
 
 

 
6. Erkläre, warum du die Änderungen am Skript vorgenommen hast. 
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