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1 Problemstellung

2  Unterrichtsgegenstand und 

Rahmenbedingungen

2.1 Curriculare Vorgaben

2.2  Unterrichtliche 
Voraussetzungen

Gestensteuerung mit 3D-Kameradaten

LARS STUCKMANN & PEER STECHERT

Wie werden wir zukünftig mit den Computern interagieren? Eine Perspektive auf diese Frage steht im Mittelpunkt eines Pro-

Neben Maus und Tastatur am PC, Wisch-Gesten auf Smartphone und Tablet sowie Spracheingabe kennen wir aus Science- 
Fiction-Filmen und -Serien auch schon andere Möglichkeiten zur Steuerung von Computern: Mit Gesten in der Luft werden 
Hologramme und projizierte Inhalte beiseite gewischt, gezoomt und manipuliert. Zur Erkennung solcher Gesten werden 
3D-Informationen benötigt, die eine Tiefenkamera wie die Kinect liefert.
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2.3  Einbindung der Einheit in den laufenden 
Unterricht

2.4 Gegenstand des Unterrichts

2.4.1 Objektorientierte Programmiersprache C++

2.4.2 Microsoft Kinect V2 Sensor

ALBRECHT

2.4.3 CMake
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2.4.4 Weitere Bibliotheken

3  Didaktische Entscheidungen und methodische 

Überlegungen

GRÜNER

GUDJONS

VOLPERT

3.1 Didaktische Entscheidungen

3.2 Methodische Überlegungen
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Kick Off / Organisatorisches
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Grundlagen: Input-Phasen 
mit anschließender Übung
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Mögliche Arbeitsaufträge
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Projektinitiative
Meilensteine

Projektplanung

Durchführung
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Abnahmegespräche

Präsentation

TSCHEKAN

FREY

4 Ergebnisse 

Spotify-Gestensteuerung:
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Greenscreen:

Virtual Input Device „Gamecontroller“:

Snapchat-Filter:

Paint:
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5 Fazit
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